
ASSOCIATION SPORTIVE PELOTE JURANÇONNAISE
ASSOCIATION SPORTIVE REGIE PAR LA LOI DE 1901 : CREE EN 1982

TOURNOI DE JURANCON 2026

Attention RAPPEL REGLEMENT

- 10 min d’échauffement
- Les parties se dérouleront sur un temps défini de 40 min
- Il est nécessaire d’arriver 15 min avant le début de la partie
- Aucun report de partie n’est autorisé.

Très bon tournoi à toutes et tous

Cordialement,

Le président,

Gilles PARRAGA



Avant de noter ses horaires de jeu, les joueurs doivent penser:
1/  aux horaires de travail
2/  aux temps du trajet
3/  aux congés.

1 point de pénalité sera retiré au score final par minute de retard.
 Afin de ne pas pénaliser le déroulement du tournoi, une équipe incomplète ne pourra
  débuter la partie, sauf si un joueur hors cancha est prêt à suppléer le joueur manquant,
même série ou série inférieur.

A l'heure précise du début de la partie, l'arbitre donnera la pelote aux joueurs.
Le temps de chauffe sera de 10 minutes ; tout joueur en retard n'aura pas droit à un temps de
chauffe supplémentaire.
La partie, ensuite, se déroulera en 40 minutes et/ou 60 points maximum.
Après 50 minutes (et/ou 60 points), le point du jeu fini, l'arbitre arrêtera la partie.
En cas d'égalité, le jeu continuera, l'équipe marquant le point sera déclarée vainqueur.
Les temps d’arrêt ,pour les deux équipes, (temps de boire, changement de pala…) sont pris en
compte dans les 40 min de partie.
Interdiction de boire dans les cinq dernières minutes.

Toutefois, en cas d'incidents matériels, le joueur aura droit à une minute (changement de pala, colle,
lunettes  etc...).

Au cours de la partie, si un joueur se blesse, ou une balle casse, l'arbitre aura la possibilité de
contrôler l’arrêt ou non du compteur.

Lors du classement en cas d'égalité, l'équipe, ayant marqué le plus de points, sera la mieux classée.

Le tableau des qualifiés sera établi en fonction du nombre d'équipes par catégorie.
Un classement général sera effectué suite:
    1/ aux parties gagnées.
    2/ aux points marqués.
    3/ aux points encaissés.

En cas d’indisponibilité le joueur pourra se faire remplacé par un joueur inscrit au tournoi dans la
même série ou série inférieure mais pas de la même poule.

En cas d’indisponibilité, sur une partie programmée, les joueurs d’une équipe pourront inverser avec
une équipe de leur poule mais devront prévenir les organisateurs.

Le port des lunettes de protection est obligatoire pour tous les joueurs Avants et Arrières.

Pendant les phases de poule, remplacement autorisé d’un seul joueur par équipe.

Pendant les phases éliminatoires, un seul remplacement sera toléré, ce joueur devra être choisi
parmis les éliminés et devra terminé le tournoi.


